Secdo SAO PAULO

EDITORIAL -

Neste inicio da gestdao 2017-2019 é com muita satisfacdo que
informamos, neste editorial, o que aconteceu neste primeiro
semestre na ABPp-Sec¢do Sao Paulo.

O Projeto Social que tem a assessoria de Silvia Amaral e de Sandra
Santilli foi nossa primeira atividade do semestre. Contamos com
uma significativa adesdo de associados da Capital, interior e litoral
do Estado.

Este projeto que mantém seu objetivo primeiro, foi atualizado em
2017, no que se refere ao atendimento propriamente dito, na
medida em que se ampliou a possibilidade para atendimento dos
associados voluntarios em seus proprios consultorios, bem como
para alunos matriculados em escola particular. Incluimos também

como publico-alvo, o adulto.

Cumprimos com a proposta de nossa agenda cultural realizando
diferentes eventos em diferentes formatos.

“ Licdo de casa — de quem € a responsabilidade? “, foi o tema da
palestra realizada para professores de uma escola particular, no
més de abril, que foram estimulados a refletir sobre o tema a
partir da revisdo da propria trajetoria estudantil. De modo
ilustrativo e dinamico pudemos aprender que a licio € uma
responsabilidade da familia, da escola e do aluno.

Ainda, em abril, promovemos um encontro para pais, professores,
psicologos, fonoaudiologos e psicopedagogos com a tematica
Atencgdo e Memoria. Didaticamente o tema foi explorado a partir
do entendimento do funcionamento cerebral nos aspectos da
atencao e memoria.Neste encontro, ao final, fomos desafiados a

“treinar nossa memaria “.

Dando sequencia as nossas atividades cientifico-culturais a ABPp
SP foi representada pelas diretoras Helena Silva e Ymei Trench, na
XVIl Feira de Tecnologia e Cultura promovida pela Faculdade
Flamingo. Na ocasiao, Ymei Trench apresentou o tema Tutoria
Psicopedagogica com jovens universitarios.

Em maio realizamos a primeira reunido do Conselho Estadual e,
prestigiamos seus membros também com um momento cientifico
cultural em que foi apresentado o tema Mediac¢ao de Conflitos,
por Adriana Scoz da Cunha Lima, mediadora formada pela
Fundacdo Getulio Vargas, que de forma clara e objetiva nos trouxe
conceitos importantes sobre essa area de relevante importancia
na atualidade.

A Oficina de Jogos, evento da ABPp SP em parceria com a Loja
Pingo no |, foi um sucesso! Realizada nas dependéncias da loja
reuniu, em uma tarde de sabado, associados, psicopedagogos,
psicologos, fonoaudidlogos, profissionais de areas afins que
puderam brincar e aprender por meio dos jogos, Pingo no |,
Quatro, Joias, Halli Galli...e, para completar o jogo Abalone.

NEORMA
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Recomendo a leitura dos artigos desta edigdo: Praticas
Psicopedagogicas baseadas em evidéncias de autoria de Eliseu
Coutinho e, Novas praticas de leitura e escrita no contexto digital
de Adriana Silvia Vieira. Pelo primeiro diferenciamos opinides de
evidéncias e, pelo segundo, somos apresentados ao conceito de
lautor.

Relevante também é o Relato de Experiéncia de autoria das
diretoras Rebeca Lescher e Malu Caruso sobre o uso do Jogo
Quatro. Nele é possivel conhecer como se joga bem como as
caracteristicas deste material.

Aindicacdo de livros atende a diferentes temas.

Esta prevista uma banca de titularidade, ainda neste semestre.
Trabalhamos bastante, mas isso s6 foi possivel gracas ao
empenho, dedicagdo e compromisso deste grupo de trabalho que
e a Diretoria Executiva 2017-2019.

Boa leitura!

Cristina Natel
Presidente Gestao 2017-2019
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ARTIGO

Praticas Psicopedagodgicas baseadas em evidéncias

Prof. Dr. Elizeu Coutinho de Macedo, Psicologo clinico e
professor do Programa de Pos-Graduagao em Disturbios do
Desenvolvimento da Universidade Presbiteriana Mackenzie.

elizeumacedo@uol.com.br

Se perguntarmos a diferentes psicopedagogos sobre qual
o numero ideal de alunos por classe, ou qual tipo de escola é mais
benéfica para criancas com transtornos de aprendizagem,
obteremos diferentes tipos de respostas. Tais respostas se
caracterizariam por um conjunto de opinides, mas nao
necessariamente de evidéncias. As opiniGes se apoiam em intuicdo
ou em observacoes que nao foram realizadas de forma sistematica.
Ja as evidéncias referem-se a consideracao e uso de conhecimento
oriundo de areas de pesquisa cientifica para fundamentar e
informar boas praticas de uma area de conhecimento. Essa
estrutura possibilita que os educadores possam identificar, com
confianga, métodos e praticas que funcionam com a maior parte
dos alunos, com base em resultados de pesquisa.

Na literatura internacional, grande destaque tem sido
dado a investigacao das melhores praticas em Educacdo. No Brasil,
porém, o tema nao tem sido tratado com a mesma énfase. Assim,
considerando os desafios que temos em nosso pais na area da
educacdo, a implantacao de praticas baseadas em evidéncia na
educacao se relaciona com a necessidade de aumentar a eficiéncia
e aqualidade dos servicos oferecidos.

A busca por praticas baseadas em evidéncias foi originada nos
anos 1980, com pesquisas na area da Medicina, e logo se espalhou
para areas como Educacado, Psicologia, Agricultura, Enfermagem
dentre outras. Na area da Educacao, uma importante fonte de acesso
aos estudos que analisam as praticas baseadasem evidénciasea “The
Campbell Collaboration Online Lybrary” que podeseracessadaem

https://campbellcollaboration.org/library.html. ACampbell

Collaboration é fruto de iniciativa internacional de educadores
preocupados com a realizacao de pesquisas e publicacoes de estudos
que avaliam a eficacia de diferentes estratégias de intervencao e
prevencao na area da educacado. Assim, estudos que avaliam de forma
sistematica e apresentam evidéncias cientificas sdo publicados nessa
base e auxiliam responder questdes como aquelas indicadas no inicio
do texto.

Bibliografia complementar:
Orsati, F.T., Mecca, T. P, Dias, N., Almeida, R. P., Macedo, E.C. Praticas para

a Sala de Aula Baseadas em Evidéncias. Sdo Paulo. Memnon. 2015

Novas praticas de leitura e escrita no contexto digital

Adriana Silvia Vieira

Formadaem Letras pela USP e mestranda em Linguistica pela Unifesp,
trabalha ha 15 anos em projetos de educacao e tecnologiano Cenpec.

O avango dastecnologias digitais, em especiala internet,
tem criado novas formas de interacdo e comunicagdo entre as
pessoas e gerado transformacdes significativas nas praticas de
leitura e escrita. Essas mudancas estao relacionadas as caracteristi-
cas basicas dos textos digitais, como a hipertextualidade a a multi-
modalidade, assim como as ferramentas da Web 2.0 que facilitam a
producdo e a publicagdo de contetudo online.

O hipertexto € a unidade basica da construcdo e da reconstru-
cdodesentidosdo textodigital. Essa nocdotambém esta presente no
texto impresso naforma de sumarioou nota derodapé, porexemplo.
Porém, nainternet, o hipertexto é potencializado. A partirde links nas
paginaseletrénicase dasescolhasque efetua durante sua navegacao,
cadainternauta “fabrica” o hipertexto que|é.

Dessa maneira, asestruturastextuaissao atualizadas pelaspraticas e
histdria individual de cada leitor.

Essa nova textualidade também é cadavez mais multimodal,
com a possibilidade cadavez maiorde associaraotextoescritosons e
imagens estaticas e em movimento, o que tem alterado a propria nogao
tradicional de texto. Aoleruma paginanainternet, € necessario fazer
um trajeto pessoal entre escritos, icones, videos, audios etc., cadaum
deles remetendoa outros tantos textos multimodais.

O leitor dotexto digitaltambém temasua disposicdo varios
recursos e ferramentas que permiteminteratividade ea producdoe
publicacdode conteddodeuma formasimples erapida, hajavista os
posts e sistema de comentarios, caracteristicos das redes sociais
digitais e dos blogs. Diferentemente do que ocorre com o texto
impresso, que necessita de intermediarioscomoo editoreagrafica, a
leitura e a escrita do texto digital se elaboram ao mesmo tempo e numa
mesma situacdo. Nainternet, portanto, o leitora qualguer momento
pode se tornar um autorcom uma facilidade imposta pelo suporte,
modificando assim os tradicionais papéis leitor-autor eemergindo o
que alguns autorestém chamado lautor.

Desse modo, ler e escrever no meio digital exigem
competéncias e conhecimentos que ultrapassam as fronteiras do texto
impresso, ainda que o bom desempenho na leitura impressa seja
fundamental para a leitura digital, conforme relatorio (2015) da OCDE,
organizacao internacional responsavel pela aplicacdo do PISA, exame

que avalia habilidades de leitura, matematica, ciéncias e conhecimento
digitais de jovensde 15 e 16 anos em mais de 60 paises.

As complexas tarefas exigidasna leituraimpressa paracons-
trucdo de significados, somam-se habilidades técnicas para, por
exemplo, usaromouse, a barrade rolagem ou baixar aplicativos no
celular, mas sobretudo o desenvolvimento de habilidades para
construcdao de associacdes, projecoes, inferéncias e compreensdes
muito rapidas e eficazes em espacos multimidiaticos.

Alemdisso, a interatividade doambiente digital que aproxi-
ma receptores e emissores, envolvetambém o desenvolvimento de

valores, normas, sensibilidadese procedimentos relacionadas a parti-
cipacao e colaboragao online, o que alguns autores tém deniminado de
uma nova mentalidade ou novo ethos dos letramentos digitais.
Contudo, éimportante problematizar que essas novas formas
de pensartambém podem implicarfragmentacdo edispersao extre-
mas, propiciando falta de credibilidade e profundidade no tratamento

dasinformacdes e temas.

Neste sentido, é preciso desenvolver uma pedagogia que
valorize ereconheca o universo multimidaticoe multissemiotico mar-
cado pelos ambientes digitais, ndo restrita séa cultura do impresso.
Uma pedagogia também capaz de preparar osalunos etambém os
professores, em sua formacao inicial e continuada para os letramentos
digitais, desenvolvendo competéncias e formas de pensar proprias
dessalinguagemonline, preparando-osassim, para atuarde maneira

efetiva na sociedade deinformacdo e comunicacao.




Entre as possiveis estratégias a serem desenvolvidas com
estudantes esta, por exemplo, o trabalho com géneros textuais emer-
gentes no contexto digital, como o meme de internet. Muito difundido
nas redes sociais digitais, 0 meme é umaimagem, umvideo e/ouuma
frase, geralmente, criados a partirda edicao de materiaisja existentes
e relacionados ao humor, que se espalham muito rapidamente na
internet. Outro exemplo sao atividades que envolvem praticas colabo-
rativas de escrita com o uso de ferramentas digitais como férum, wiki,
blog e googledocs, para producao de textos coletivos em trabalhos
realizados com alunos outambémem formacao de professores.

Termo utilizado por ROJO, R. Escol@ conectada: os multiteramentos
e as TICs. S3o Paulo: Parabola, 2013, p. 20. Disponivel (em inglés)
http://www.oecd.org/pisa/pisaproducts/pisainfocus/pisa-in-focus-
n55-(eng)-final.pdf

LANKSHEAR, C.; KNOBEL M. C. “Sampling the new in New Literacies”.
In: . (eds.) A new literacies sampler. New York: Peter Lang,
2007, p. 7.

Neste espaco divulgamos e prestigiamos artigos, estudos e relatos
de experiénciada psicopedagogia prestigiando diferentes autores.

ESPACO ABERTO

Quatro: um jogo excepcional

Conhecer o Quatro (Copag) foi uma das melhores
surpresas que vivenciamos desde o Congresso de Psicopedagogia,
oferecido pela ABPp Nacional, em 2015. A primeira e grata surpresa
foi o preco: RS5,00 o baralho. Nenhum jogo no mercado custa este
valor. A esta surpresa somamos varias outras qualidades do jogo
como: regras simples, de facil assimilagdao, originalidade,
simplicidade e dinamismo. O jogo foi muito bem idealizado e traz
inovagoes, pois nao se assemelha a nenhum outro jogo. O baralho
é formado por cartas numeradas do 1 até o 13, com quatro cores
distintas, como no baralho normal, em que ha quatro naipes. O
objetivo é coletar quatro cartas de numeros iguais. Cada jogador
recebe 5 cartas e nasuavez deve pedira um jogador que entregue a
ele uma carta que dispde. Desta forma é proibido blefar. Enquanto
o jogador ndo obtiver a resposta “nao tenho” sua jogada continua,
pedindo uma de suas cartas a qualquer um dos jogadores. Os
jogadores sao obrigados a entregar todas suas cartas que forem
pedidas, mesmo se forem repetidas. E assim segue 0 jogo. O melhor
jogador é aquele que consegue memorizar as cartas dos outros
jogares e também proteger suas cartas. O vencedor é aquele que
tiver a maior quantidade de conjuntos de quatro numeros iguais.
Este jogo pode ser jogado com um baralho comum.

Também pode ser jogado no consultorio entre duas pessoas.

Percebemos que as estratégias usadas neste caso sdo distintas, em
geral a crianca ou adolescente tendem a nao revelarem suas cartas,
pedindo sempre a mesma. No trabalho em grupo, como realizamos
no atendimento psicopedagogico na Colmeia- Instituicao a Servico da
Juventude, adindmica é diferente e as estratégias mudam.
Indagamos aos nossos alunos dos grupos o porqué gostavam tanto
desse jogo e quais habilidades acreditavam que eram trabalhadas. Os
alunos criaram uma lista onde especificaram o que achavam de mais
interessante, além de acharem o jogo divertidissimo. Segue a lista de
suas opinides: “O jogo trabalha a mente, a concentracao, as emocoes,
a organizagao, a competicao saudavel, estratégias, regras, memoria e
pensamento légico”.

Como psicopedagogas, observamos que o jogo oferece aos
jogadores a verdadeira dimensao do que eles necessitam trabalhar
para melhorarem suas jogadas. Percebem que precisam realizar
antecipacoes, planejar jogadas, coordenar informacgdes e ficar muito
atentos aos pedidos dos outros jogadores. O desenvolvimento dessas
habilidades possibilitara ao jogador desenvolver estratégias para
enfrentar, entre outros desafios, o fator sorte e conquistar a vitoria.
Outra conclusdao que chegam é que se ndao organizarem bem suas
cartas perderdao o jogo. Neste sentido este jogo, tao simples e tao
envolvente, transforma atitudes desatentas e dispersivas em atitudes
comprometidas e focadas. Mesmo criangcas ou adolescentes com
muitas dificuldades compreendem que no jogo ha sempre a
possibilidade de se tentar novamente, corrigindo seus erros e
planejando melhor suas acoes.

Por este motivo recomendamos a todos que conhegam este

jogotaosimplesetao eficiente.

Rebeca Lescher - Vice-Presidente - rebecalescher@gmail.com

Maria Lucia Caruso- Diretora de Relagdes Publicas Adjunta -
malu.m.caruso@gmail.com

ACONTECEU

Evento: Atencdao e Memoria

A Associacao Brasileira de Psicopedagogia Secao Sao Pauloe
a Colmeia — Instituicdo a Servico da Juventude promoveram, em
parceria, na manha do dia 27 de Abril, uma palestra com o tema
“ATENCAO E MEMORIA”, realizada na Colmeia e ministrada pela
Neuropsicologa Martha Kortas Hajjar Veiga de Carvalho.

Esta foiuma boa oportunidade paraampliar o conhecimento
do funcionamento do nosso cérebro, suas areas especificas e as
respectivas fungoes, de maneira clara, por meio de exemplos praticos
houve interacao com o publico.

Marthatransportou para o diaadia, asformasde percepcao
e intervengao para colaborar no aprimoramento dos aspectos em

pauta.
Ao final, com ilustracdes e pratica, proporcionou a todos

alguns exercicios para treino de memoaria e desta maneira, coma
participacdo do publico presente, exemplificou maneiras de interferir
no aprimoramento destes processos.

Este encontro ampliou conhecimentos para profissionais,
familiares e colaborou para maior entendimento do funcionamento
cerebral nestes aspectos tdoimportantes: ATENCAO E MEMORIA.

Martha Kortas Hajjar Veiga de Carvalho—Psicdloga e Neuropsicologa
pelo IPQ-HC-FMUSP. Especializada em Rorschach pela Sociedade
Rorschach de Sao Paulo, Terapeuta de Casal e Familia pelo Sistemas
Humanos, Psicéloga colaboradora no HDI, responsavel pelo Grupo de
Estimulacao de Memoria no Hospital-Dia Infantil do IPQ-HC-FMUSP.
marthakortas@gmail.com

REFERENCIAS DE BIBLIOGRAFIA:
PSIQUIATRIA DA INFANCIA E ADOLESCENCIA CUIDADO MULTIDISCIPLINAR
Miguel Angelo Boarati, Telma Pantano, Sandra Scivoletto

e NEURIPSICOLOGIA - Teoria e Pratica

Daniel Fuentes, Leandro F. Malloty-Diniz, Candida H. Pires Camargo,
Ramon Moreira Cosenza e colaboradores.

e REABILITACAO COGNITIVA
Uma abordagem Neuropsicologica Integrada
McKay Moore Sohlberg, Catherine A. Mateer

e AVALIACAO NEUROPSICOLOGICA
Leandro F. Malloty-Diniz, Daniel Fuentes, Paulo Mattos, Neander Abreu




Evento: Mediacgao de Conflitos

No dia 19 de maio, na Reunido do Conselho Estadual da
ABPp SP, contamos com a palestra Cientifico Cultural da Mediadora
Adriana Scoz da Cunhalima, comotema: MEDIACAO de
CONFLITOS.

Estes eventos tém a proposta de investir na formacao conti-

nua dos participantes para atualizacdo dos nossos conhecimentos
com diferentes temas pertinentes a nossa atuacao profissional.

Nesta ocasido, pudemos conhecer um pouco mais sobre a
intervencdo atravésda MEDIACAO, que embora nova, contempla uma

complexa demanda da sociedade atual.
O importante papel do Mediador colaboracom acomunica-

cdoentre pessoas em conflito, que ndo conseguem entendimento,
sem ainterferénciade um terceiro para alcancaro dificil acordo na
busca de resolucdes.

Adriana nos mostrou as diversas maneiras de encontrar o
entendimento das partes envolvidas, antes de recorrer a justica.

Infelizmente, nem sempre o consenso predomina e a
necessidadeda aplicacdo da lei setorna necessaria, paratomar as
decisdes que os interessados ndo conseguem, de maneira colabora-
tiva para resolucao de um conflito.

Adriana Scoz da Cunha Lima - Mediadora formada pela
Fundacdo Getulio Vargas - Mediadora Transformativa formada
pelo Instituto Familiae / Mediativa — SP - Terapeuta de Casal e
Familia, formada pelo Instituto /SP Psicopedagoga Clinica e
Institucional, formada pelo Instituto Sedes Sapientiae-SP - Pedagoga
habilitada em Orientacdo Educacional e Supervisdo Escolar pela
Pontificia Universidade Catdlica de Sdo Paulo/PUC-SP.
adrianaclimab7@gmail.com

Evento: Oficina de Jogos

Tudo comegou com a Cris Natel jogando Abalone com o
Cesar, na loja Pingo no i e compartilhando conosco. Cecilia e eu
(Ruth), gostamos da ideia, fomos até a loja para trocarmos uma
ideia com o César, proprietariodaloja.

Pensamos em conjunto e na parceria, como seria util e
gostoso levarmos os associados da ABPp-SP, la, noespaco Pingonoi,
que tanto nosseduz eatrai a aprendermos a jogar, jogareensinar, e
além do mais, passarmos um tempo juntos e compartilhamos do
conhecimento a brincadeira. Entdo, comecamos a conversar como
Cesar eaoficinade jogostomou “corpo” com envergadurapara que
todas nos pudéssemos nos encontrar num lugar diferente, por meio
da experiéncia e daludicidade.

Marisa, que faz parte daequipedo Cesare daloja, ajudou-
nos, desde a elaboracdo doconvite, afichade inscricao e aorganiza-
cdoinloco. Nodia 27 de maio, contamos com a presenca da equipe da
loja que muito nos contribuiu no momento do evento.
Oportunizamos e desfrutamos dos jogos de cartas, Pingo no i, Quatro,
Joias, Halli Galli... e, paracompletarojogo Abalone, muita diversao,

descontracao e prazer em jogar.

Aequipedadiretoriada ABPp-SP, esteve presentee lanos
dividimos para atendera demanda do publico, associados, psicope-
dagogos, psicologos, fonoaudidlogos, profissionais de diversas areas
e quando nos deparamos estavamos todos numa nau so!

A brincadeira contagiou, sentimos a necessidade em
aprender como criancas. O jogo nos desloca e por meio da
desestabilizacdo, envolve, tenciona e afrouxa importante sensacdo a
intervencao psicopedagagica na clinica e instituicao.

Agradecemos essa parceria ABPpSP e Loja Pingonoi, e quem
sabe no segundo semestre planejaremos mais uma oficina. Vamos
torcer?!

Ruth Nassiff - Diretora Cultural - ruthnassiff@gmail.com
Cecilia G.M. Faro - Diretora Cultural Adjunta -

cecilia@mellofaro.com.br

ABPp-SP VAI A ESCOLA

Evento: Licao de casa — De quem é a responsabilidade?

A ABPpSPeoColégio Notre Dame, promoveram em parce-
ria, na noite de 24 de abril, uma palestra comotema “LICAO DE CASA
DEQUEM E A RESPONSABILIDADE?”, ministrada por Sénia Licursi
e Thais Bechara.

Estafoi umaboa oportunidade pararefletirsobre o temae
os aspectos que envolvem oseducadores nessaacado: desde aelabo-
racaoatéacorrecaodalicaodecasa.

Os aspectos levantados e que nos fazem pensar que a licao
de casa pode ser desafiadora, criativa, significativa, desenvolver e
trazer a conquista da autonomia e habito de estudo. De toda forma,
nao ha como “fugir” da rotina e responsabilidade que todo
adolescente e jovem procura se distanciar. O papel da escola em
relacdo a licdo de casa pode ser de: fixacdo de conteudo, algo a ser
investigado como conhecimento prévio, de autoria e desenvolvimen
to de varias linguagens. Os pais, professores e alunos devem ser
envolvidos nesse momentodalicdo de casaemrelacdoa organizacao

da rotina, tempo/espaco, assiduidade/pontualidade, alinhando as
acOes sitematizadas internas e externas a escola.

Paraoaluno, a metacognicaoé algoaser alcancado, pois o
ajudarasobre o pensar, potencializando o atode realizaralicao de
casa e oaprenderaaprender.

Thais Bechara - Graduada em Pedagogia (OE e Adm. Escolar),
Especializacdao em Psicopedagogia (“lato sensu”) pela PUC-SP.

Coautora do Blog Conversando com Educacdo.

Sonia Licursi - Especialista em Psicodinamica do Adolescente pelo
Instituto Sedes Sapientiae. Ministrante do curso: Formacao de
Equipe e supervisdo para construcdo de Projeto de Educacao
Preventiva e Qualidade de Vida - Coautora do Blog Conversando

com Educacdo.

L

Em 17de maioa ABPp-SPfoi representada pelas diretoras
Helena Silvae Ymei Trench na XVIlI Feira de Tecnologia e Cultura,
promovida pela Faculdade Flamingo, com uma palestra intitulada
Tutoria Psicopedagogica: Acompanhando Jovens Universitarios.
O publico, formado poralunos daPedagogia, demonstrou bastante
interesse durante a apresentacao e discussao do caso apresentado.

ABPp-SP VAI A UNIVERSIDADE




PROJETO SOCIAL

|

No dia 18 de fevereiro, na Reuniao do Projeto Social da ABPp
SP, sob a coordenacao de Silvia Amaral de Mello Pinto e Maria Cristina
Natel, estivemos reunidas, diretoriae associados paradefinirmos as
acoes e conhecermos os novos candidatos associados para participar
do Projeto. A nossa conselheira vitalicia Sandra Lia Nisterhofen Santilli
esteve presente e esta a frente com a Silvia,ademanda desse projeto.

Objetivo do Projeto Social é:

- Favorecer / possibilitar as camadas sociais menos
favorecidas, o acesso ao trabalho psicopedagodgico.

- Prevenir, minimizar e remediar asconsequéncias da nao
aprendizagem de alunos das camadas sociais menos favorecidas.

-Estimular o associado parao aprimoramentodo exercicio
profissional por meio da pratica supervisionada.

-Documentar as atividadesdo projeto social ABPp-Secao
Sao Paulofomentando a pesquisa e a producao cientifica.

Esses sao os critérios de participa¢ao do Projeto:

O psicopedagogo voluntario, devera ser associado a ABPp

SECAO SAO PAULO. Poderd ser: estudante de Psicopedagogia, com
necessidade de fazer estagio supervisionado, para complementar a
sua formacao; recém-formado, com necessidade deiniciare garantir
experiéncia profissional; profissional experiente que deseje darasua
contribuicao ao Projeto Social.

O associado atuaraemum local dacomunidade, de sualivre
escolha. O atendimento deveraserde, nominimo, parauma crianca
e/ou adolescente, poruma horasemanal, em cadasemestre doano
vigente.

O atendimento serd voluntario e cada um devera assinarum
termo de compromisso paraaderirao projeto. Cada encontro sera
registrado e o relatorio partilhadocom os associados titulares nos
encontros de supervisao e aofinalhaveraa producdaodeartigo um
cientifico.

O trabalho psicopedagodgico seraregido pelos principios do
Codigo de Etica da ABPp.

Estiveram presentes associadosdo estado de Sao Paulo e
capital.

Foi uma manha muito gostosa com muitos candidatos e
hoje, contamos com 17 associadas nesse Projeto.

Convidamos os associados a participarem no segundo
semestre!!! Venham!!!

Fonte: http://www.saopauloabpp.com.br/abpp-sao-paulo-
associados-titulares.html
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FUNCOES EXECUTIVAS
EAPRENDIZAGEM

0 uso dos jogos no desenvolvemento
das funcBes exmcutivas

Fung¢oes Executivas e Aprendizagem
O uso dos jogos no desenvolvimento das
funcgOes executivas.

Patricia Maltez
Rodrigues - Editora 2B, 2017.
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